UN'AMICA SPECIALE

Domaniinzialascwol)  — DOMANI INIZIA LA SCUOLA! LO ZAINO
Lo zaino é gia pronto. E G|A PRONTO
vabene, M| DISPIACE MA IO NON POSSO VENIRE

mamma.

2uonanotte/ CON TE A SCUOLA. DEVO LAVORARE!

4

— VA BENE, MAMMA. BUONANOTTE.

QUANDO LA MAMMA ESCE DALLA STANZA,
DAL COMODINO APPARE FIAMMETTA.

— ALLA TUA FESTA DI COMPLEANNO, COSA
OFFRIRAI A VIOLA, LA BAMBINA CHE TI
PIACE?

— UNA TORTA FATTA DA MIA MAMMA. MA ORA
DEVO DORMIRE, ALTRIMENTI DOMANI AVRO
GLI OCCHI STANCHI.

— HO SENTITO CHE LA MAMMA NON POTRA
ACCOMPAGNARTI. CI SARO 10 CON TE.

Ho sentito che la mamma Non sono mai stata - DOVE STARAl?
non potra accompagnarti. a scuola. Voglio vedere.

Cisaroiocon te. Ora dormi. — DENTRO IL TUO ZAlNO,
J/ VICINO Al TUOI QUADERNI E
ALLE MATITE. NON SONO
MAI STATAA SCUOLA.
VOGLIO VEDERLA!
D*': . ORA DORMI.
1 ai tuoi quaderni
e alle matite.

Alla tua festa
di compleanno,

cosa offrirai a Viola,
la bambina che
ti piace?
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MARCO NON RIESCE A
DORMIRE. SI GIRA NEL LETTO E
CADE PER TERRA.

— T1 SEI FATTO MALE? — CHIEDE
FIAMMETTA.

— UN PO’. NON RIESCO A
DORMIRE, MI RACCONTI UNA

STORIA?
— CERTO! PRIMA DI NASCERE ERO CHIUSA IN UN RAMO DI

PINO. VEDEVO IL CIELO, SENTIVO IL VENTO. MA VOLEVO
USCIRE.

FIAMMETTA PARLA E INVENTAALTRE STORIE. MARCO

ASCOLTA E IMMAGINA.

TRATTO E SEMPLIFICATO DAANGELO PETROSINO, LE AVVENTURE DI
FIAMMETTA, EINAUDI RAGAZZI

PIANO PIANO, MARCO CHIUDE GLI
OCCHI E SI ADDORMENTA.

RISPONDI ALLE DOMANDE:
1) LASTORIA CHE HAILETTO E”:
[ REALISTICA, CHE POTREBBE ACCADERE

[0 FANTASTICA, CHE NON POTREBBE ACCADERE
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2) PERCHE LA MAMMA NON ACCOMPAGNA MARCO A
SCUOLA?

 \
[0 LAMAMMA DEVE LAVORARE |

[0 LA MAMMA DEVE DORMIRE E
3) DOVE DICE FIAMMETTA CHE STARA A SCUOLA?

[0 DENTRO LO ZAINO CON QUADERNI E MATITE

[J IN GIARDINO SOTTO UN ALBERO

4) COSA SUCCEDE A MARCO MENTRE E A LETTO?

[0 CADE DAL LETTO E%}

[0 MANGIA UNA MELA é

5) COSA FA FIAMMETTA PER AIUTARE MARCO A DORMIRE?

[0 RACCONTA UNA STORIA

[J GLI REGALA UN GIOCATTOLO ajﬁ

6) COME FINISCE LA STORIA?

0J MARCO DORME TRANQUILLO

0 MARCO GIOCAA CALCIO
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